a Realidade

Um resumo detalhado de
todo o processo 3D —da
modelagem conceitual a
engenharia de fabricagao ...\
e renderizacao fisica.




PIPELINE DE PRODUCAO 3D

01 // BLOCKOUT | | 02 // ENGENHARIA | | 03 // SHADING | | 04 // ITERAGAO

E MODELAGEM DE ENCAIXES E LUZ E PROTOTIPAGEM
Construcgao da fundacao LOgica estrutural para Aplicagao de fisica de Teste de novas solucoes
modular e formas manufatura e materiais e reflexos geometricas e estéticas.
primarias. montagem real. baseados na realidade

(PBR).



‘Construindo a Fundagocom
Modelagem Modular

Brasao: Geometria de alta
densidade (high-poly)
para suportar texto e
logos nitidos.

Alcas: Curvas de bézier
isoladas para controle
de espessura.

Corpo Principal: Volume
primario, otimizado sem
detalhes internos.

Base: Estrutura de
suporte com topologia
circular de precisao.

O modelo 3D n3ao €& um bloco macigo esculpido; € um sistema de
pecas modulares prontas para receberem logica estrutural.

I
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Engenharia de Encaixes
para Manufatura Fisica

Assembly Diagram

Operacoes Booleanas: 2| Tolerancia de Impressao: 3| Alinhamento Estrutural:
Subtracao de volume para 0 vao receptor é Pinos angulados evitam a
criar vaos de encaixe microscopicamente maior que rotagao das pegas apos a
perfeitos. 0 pino para permitir a montagem final.

expansao térmica.
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Simulando a Fisica da Luz e Materiais

Highlights (Especularidade) -
- Arestas chanfradas capturam

e estouram a luz, definindo a
silhueta.

Reflexo de Ambiente - O
ouro ndo tem cor
propria; ele reflete o
ambiente ao seu redor em
360 graus.

Oclusdo Ambiente - Auséncia

de luz calculada para gerar |
sombras de contato profundas, |
destacando o relevo.

A geometria da a forma, mas o cdlculo matemdatico do tragado
de raios (raytracing) é o que dd& vida e volume ao metal.

T Germin Motebook



Prototipagem Rapida e Variacao de Design

-+ Flexibilidade Paramétrica:
Alteracao dramatica da

estética sem reconstruir o |
arquivo do zero.

~« Economia de Material:
Avaliacao de peso, volume
e viabilidade estrutural
no ambiente digital antes
do fisico.

~» Variagao Aprovada: Teste

- de conceito “fatiado” para
uma estética mais

moderna e agressiva.
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Matriz de Analise: Classico vs. Moderno

i

Copa Macica (Classica)

Copa Fatiada (Moderna)

Construcdao Geométrica

Volume so6lido e continuo.

OperagOes booleanas destrutivas

Interacao com a Luz

Reflexo especular suave e
ininterrupto.

=i

em série (anéis empilhados).

Refracao dinamica e alto
contraste de sombras internas.

Desafio de Fabricacao

Molde unico ou impressao
simples.

Necessidade de um eixo central
de suporte rigido.

sle
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A Materializacao
do Objeto Fisico

lag | - ——
[Output de Engenharia]
Os encaixes planejados
garantem que os anéis
fiquem alinhados ao eixo
central na vida real.

- [ag S

Tag 2

[Resultado de Material]
O acabamento banhado
espelha as simulagoes

exatas feitas durante a fase
de Shading.

[Fidelidade 1:1]

O que foi aprovado no
digital e exatamente o
que existe no fisico.
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A Formula Definitiva
do Produto Final

Geometria Precisa + Logica de Montagem + Fisica da Luz = O Produto Final.

ARTEFATOS DIGITAIS DE ALTO DESEMPENHO

+ 85+ @ - s



